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I . LA.CONVERSATION
. @ULTIME !

Bam | Les auteurs SupE Iégndéires du Weekly Shonen Jump sant ensembles et révelent des secrets sur 'envers du décor de leurs séries les plus celebres,

HUIT PAGES

EXLUSIVES POUR
UNE INTERVIEW

ENOR!

Les deux auteurs ont réalisé des illustrations pour nous. Leurs mains
se rappellent encore comment dessiner leurs persannages principaux.

i Takehiko Inoue and 1.T. Planning, Inc.




AKIRA TﬂFII"fAHA><mKEI-IKﬂ INOUE INTERVIEW EN OR

Afin de celebrer les 50 ans du Jump, ces deux legendes du manga
s'assoient ensembles pour la toute premiére fois !

Shonen Jump (SJ) : J'attendais avec impatience notre conversation d'aujourd'hui
| Est-ce que vous avez déja eu l'occasion de vous assoir tous les deux ensembles
comme cela ?

Toriyama-sensei (AT) : C'est la premiére fois 7

Inoue-sensei (TI) : Oui, je suis nerveux ! (rires)

SJ : Voici la version réimprimée du numéro du Jump le plus vendu depuis le deput

Il inclut un incroyablement grand poster sur 2 pages de Toriyama-sensei, et il
s'ouvre avec un chapitre fullcolor d'Inoue-sensei.

AT ey = Tl : ll est sorti en 1995.

gl ; ;5" ;-"“_=.-:.j"_"-:=_-"_:'.f' SJ : Faire un chapitre fullcolor pour une sénalisation hebdomadaire, cela a di
_ a e gtre un sacre fravall. Les lecteurs etaient enchantes, mais comment ¢a s'est

: ;,,-’ passé pour vous ?

£ Z

I '_, : Tl : C'était vraiment beaucoup de travail, mais je n'ai pas trouvé cela horrible.

§

SJ : qu'en pensez-vous Toriyama-sensei 7
!iNA OKEEH IK R AT : c'était trés fatigant !

- [Tout le monde nf]
oon manga SLAM DUNK, qu'il a "

sérialisé pendant 6 ans & partir de 1990,° AT : |es pages couleurs devaient étre rendues avant les pages noires et blanches

- ainitie un boom du basketball au Japon.© qui étaient prévues dans le numéro d'avant,
Un nouveau format de la série est® ==

actuellement en vente au Japon. ‘ S4J : Hein 7 Est-ce que cela n'a pas
=M bouleversé votre planning 7

AT : Je devais finir deux chapitres simultanément, donc je devais prédire les
evenements d'un chapitre que je n'avais pas encore dessine et puis dessine I'autre
ou Jallais étre en retard. Donc je devais estimer jusqu'ou allait continuer 'histoire
tandis que Je travaillais dessus.

SJ : Cela devait étre difficile, surtout que vos storyboards étaient aussi vos croguis
Initiaux. Je suis impressionng !

AT : Bien, vous savez comment &tait mon éditeur ! (rires)
Tl : Etait-ce Kazuhiko Torishima, le premier éditeur de Dragon Ball 7

SJ : Oui, c'est le modéle du Dr Mashirito et qui est devenu plus tard I'éditeur en
chef du Jump.

AT : Torishima-san disait que je devais faire deux chapitres en une semaine ou je
serais en retard. J'etais epuisé d'avoir juste fini un manga, donc je lui ai repondu
que je pouvais a peine bouger mes mains du fait d'une inflammation des tendons.
|l m'a dit d'essayer d'écrire mon nom, et |'al dit « bien slr que Je peux &crire mon
nom ! » Puis Il a ajoute, « si tu peux écrire ton nom, alors tu peux dessiner un
manga ! » Quelle sorte de logique est-ce cela 7! (rires)

Tl : Whoua ! Il était vraiment comme ¢a 7

AT : Qui, vraiment ! Pas vrai 7 (il regarde son editeur actuel)

Il a fait ses débuts dans le manga en 1980
avec DR. SLUMP. En 1984, il commengait
DRAGON BALL, qui reste apprécié partout
dans le monde encore aujourd’hui.

Tl : Je pensais que ¢a pouvait étre des rumeurs qui dépassaient le cadre de la
réalité, mais c'est bien vrai ! (rires) Donc c'est notre sujet de discussion aujourdhui
! (rires)

SJ : Votre éditeur &tait exigeant a quel point 7 (rires) Non, parlons plutdt manga. (rires)

: Interview by Ogenki (Omu Curry)
Traduction : Matthanor /{ http://www.dragonballsuper-france.fr Photos by Hiroko Kikuchi



CHACUN A DE L'ADMIRATION POUR LE TRAVAIL DE L'AUTRE !

SJ : J'aimerais vous demander vos sentiments sur les ceuvres et séries de l'autre. Inoue-sensei, vous étiez aussi fan de Dragon Ball ?
Tl : Oui, absolument. Quand on me le demande, je dis que Dragon Ball est mon manga préféré.

AT : C'est un honneur !

Tl : Quand j'ai débute Slam Dunk, je considérais Dragon Ball comme I'exemple ultime de manga. || dominait absolument tout ! (rires)
SJ : Slam Dunk a commencé sa sérialisation 6 ans aprés le début de Dragon Ball.

Tl : Dragon Ball était trés fort dans les enguétes d'opinions auprés des lecteurs ! (rires) Mon éditeur me le rappelait sans cesse,
donc j'ai une forte opinion la-dessus.

SJ : J'ai cette image de Toriyama-sensei toujours frés loin devant tous les autres.

AT : Non, ce n'est pas vrai du tout ! quand Dragon Ball a debute, Torishima-san se plaignait toujours que | etais classé au-dela de
la 10éme place !

Tl : C'est vraiment arrive 7 (rires)
SJ : Toriyama-sensei, que pensiez-vous de Slam Dunk & I'époque 7

AT : En fait, je n'ai jamais trop lu le Jump, mais Torishima-san m'avait dit que Slam Dunk etait incroyablement populaire et
possédait un style impressionnant. Donc je I'ai feuilleté, ef j'ai trouvé cela trés bon.

Tl : Je suis touche. (rires)

AT : Je pense qu'avoir un don pour le manga est une chose tres importante, et je pouvais sentir cela dans son travail. Je pouvais
voir pourquoi il était si populaire. Je pense aussi cela de One Piece et de Naruto.

A PROPOS DES MANGAS

SJ : Vous pouvez sentir que ces séries ont une certaine qualité pour elles.

AT : Le sens de lllustration d'Inoue-sensei n'est pas quelgue chose que vous pouvez
acquérir par la pratique. Vious pouvez développer des compétences en design via vos

etudes, mais quand on parle d'inspiration, certaines choses sont au-dela de I'entendement.
C'est quasi comme si vous étiez nés avec.

Tl : Pour vous, l'incarnation méme du don pour l'illustration, pour ainsi dire...
AT : Je ne suis pas l'incarnation du don pour l'llustration ! Pas du tout ! (rires)

SJ : Vious deux, dieux des mangaka, étes vraiment humbles envers chacun d'entre
vous ! Mais si vous passez trop de temps sur votre art, n'est-ce pas difficile de gérer
votre temps durant la semaine 7

Tl : Non ga allait. |l y avait des fois ou je faisais mes planches en seulement
quelques heures,

J : Quoi 7 Juste quelques heures ?

Tl : Mais j'avais beaucoup de mal quand 'ai débuté et durant la derniére annee de
ma sérialisation. Quand j'en étais au match contre la Sannoh High School, je
pensais arréter |a serie ici. Puis j'al commence a avoir pleins d'autres idees que je
voulais inclure, et donc j'ai ralenti le temps. Mais c'est vraiment les seules fois dont
je me souvienne gue ca ait été difficile. Au debut, mes illustrations &taient horribles,
mais en continuant a travailler, |'ai &te capable de dessiner plus de choses et pour
la plupart, |'y ai pris du plaisir.

\

AT : \otre art etait excellent depuis le début ! (rires)

Tl : Non, pas du tout ! Jusqu'a Slam Dunk, je n‘avais jamais dessiné un pied avant ||

Traduction : Matthanor /{ http://www.dragonballsuper-france.fr



AKIRA TﬂFII‘fAHA><11KEI-IKD INOUE INTERVIEW EN OR

AT : Quand |'ai débuté,dje ne comprenais ni les muscles ni les articulations. Tandis
gue e dessinais, je me disais « ah, je vais faire semblant ! »

TI : (rires) Jain'arrivais pas non plus a comprendre les corps ou les muscles. En tout
cas, pas au debut.

SJ : Vous avez appris en méme temps que la série progressait.

Tl : Oui. Graduellement et sous I'ceil du public. Je vous ai toujours admiré
Torlyama-sensel. Vous savez, quand vous dessiniez des animaux imaginaires pour les
titres de pages 7 J'adorais ¢a. Vios idees etaient incroyables. Vous devez aimer les -
mecha et les animaux.

AT : Qui. Il n'y avait pas grand-chose a faire d'amusant dans la campagne, donc je i
lisais des livres de references sur les animaux, les oiseaux et les poissons et les usais
jusqu'a la corde. J'étais pauvre et ne pouvais pas acheter d'animal, donc je dessinais Les mains et pieds ronds de Goki ont pris

s animaux que je voulais. Je n'arrivais pas a les dessiner proprement, donc je les  une apparence plus dure alors qu'il grandissait.
transformais et je les dessinais en style manga.

Tl : Non, non, non, non ! (rires) C'était le parfait mélange de mignon et cool. J'étais fou d'eux ! Et votre don pour les couleurs
faisait que je voulais vous copier !

LE SECRET DE LA COLORATION SELON TORIYAMA-SENSEI, QUI IMPRESSIONNE TANT INOUE-SENSEI !
AT : Ces couleurs venaient des markers Sign Pens, vous savez ! (rires)

Tl : Cest vrai. N'utilisiez-vous pas le liquide issu de la dilution des Sign Pens 7 J'ai lu un article a ce propos guelgue part.
J'étais etudiant a I'epoque, mais je copiais votre technique.

SJ : Vous avez copié cette technique 7

Tl : Je me demandais ce que ¢a faisait de diluer I'encre des Sign Pens, donc j'ai utilisé une brosse humide pour éparpiller
des lignes que j'avais dessine sur papier. En plus, quelque part dans Dragon Ball, il y a une reférence a Luma Ink.

AT : Oh ! Cette encre couleur !

Tl : Cest ¢a. J'ai lu que vous utilisiez cette marque. Les couleurs de Dragon Ball &taient tres vivantes, et je trouvais cela
incroyablement cool, donc J'al cherche des Luma Inkn mais je n'en ai trouve nulle part.

AT : Alepoque, elles n'étaient pas tres répandues.

Tl : Je me demande ou vous l'aviez achetee.
AT : Ma femme est une mangaka de Shojo, |'al donc profite de cette connexion.

SJ : Toriyama-sensei, pourquoi utilisiez-vous le liquide issu de la dilution des Sign Pens
pour la coloration 7

AT : Au debut, je n'avais pas d'argent pour acheter les encres de couleur dans differentes
couleurs. Il n'y avait pas de revendeurs en ligne a I'époque, donc & ne pouvais les avoir dans
ma campagne. Mais si j'allais au magasin de la station dans le quartier, des sets de 12
couleurs de Sign Pens étaient bons marcheé. Et cela me semblait bien !

Tl : Oh, je vois...
AT : Mais a cause de ¢a, la couleur dans mes premiers essais a graduellement disparu ! (rires)

Tl : Les couleurs finissent toujours par s'estomper. |l est difficile d'acheter les bons outils.

AT : J'ajouterai ! lls ne vendent pas beaucoup de calgues (des feuilles adhésives opaques S
avec des motifs imprimes qui servent aux ombres et textures des illustrations de manga) & la  pyrant |a sérialisation, Inoue a acquis

campagne. Voila donc pourquol. de fortes compétences en illustration,
. _ ce qui rend difficile a croire le fait qu'il
SJ : Voila pourquoi ? dise n'avoir jamais dessiné de pieds

quand il a débuté.
AT : C'est mon excuse pour ne pas utiliser ces calques. (rires)

Tl : C'est vrai qu'en y pensant, je n'en ai pas beaucoup vu dans votre travail.

AT : Les découper et les appliquer est une vraie plaie, donc je dis juste gue je ne peux les utiliser car je ne peux pas les acheter ! (rires)

Traduction : Matthanor // http://www.dragonballsuper-france.fr O HiEN iy ot et LT. By, o



LES INCROYABLES RAISONS POUR LESQUELLES CES LEGENDES ONT CHOISI JUMP

SJ : Au fait, y-a-t-il une raison particuliere pour laquelle vous avez choisi Jump pour votre travail ? Toriyama-sensei, vous en premier.

AT : Desole, mais... hum, je travaillais dans le design et apres avoir quitte la compagnie dans laquelle je travaillais, 'avais un peu de
temps pour moi et j'al commencé a fréquenter un Cafe.

SJ : Vous étiez au chémage ?

AT : Ehat:|ue jour, je lisais pleins de magazines, et le dernier que |'ai lu était un magazine de Shonen. Je ne lisais pas vraiment de
mangas & I'époque, alors je suis allé directement a la fin. Et ce magazine Shonen realisait un concours d'auteurs. Le prix était de
I'ordre de 500000 Yen (environ 3800 euros : ndlr). Je n'avais pas de travail, donc je me suis dit « Whoua ! J'ai besoin de cet argent !! »
Tl : (rires) Toriyama-sensei aurait vraiment di repondre en demier ! (rires)

[Tout le monde rit]

SJ : Vu comment ¢a se déroule, j'ai commence par le mauvais numéro. (rires)

Tl : Cest trop dréle ! (rires)

AT : Donc |'ai travaillé sur mon projet aussi dur que possible. J'ai fouille dans mes souvenirs d'enfance pour retrouver a guoi
ressemblait un manga. Mais |'al loupe |a date de rendu et le concours suivant était six mois ou un an plus tard. Juste quand je me
demandais quoi faire, le Shonen Jump a commencé a lancé des concours tous les mois.

SJ : Maintenant Jump entre dans lintrigue.

AT : Le prix était seulement de 100000 Yen, mais 'avais dessiné quelque chose, donc 43 me suis dit, je vais I'envoyer. Et voila
comment ¢a s'est passe. Cela ne rend pas justice pourtant ! (rires) M&me si je gagnais 100000 Yen, je ne voulais pas vraiment
dessiner des mangas ! (rires)

Tl : Avez-vous gagne le prix ?

AT : Non, dans mon evaluation, Kazuyoshi Torii (Toilet Hakase) notait que je n'étais pas loin. Donc je suis devenu determing a tester
Jusgu'a ce que |e remporte un prix.

SJ : Fascinant ! (rires) Inoue-sensei, puis-je vous demander de nous parler du moment ol vous avez postulé 7

Tl : En tant que lycéen, |'ai commencé a lire des magazines de Shonen et Shonen Jump quand Ring Ni Kakero (une histoire de boxe :
ndl‘r} etait ‘Blupulaire. Depuis ce temps, j'étais un lecteur du Jump et de Spirits. J'ai d'abord pensé postuler a Spirits et n'avait pas pensé
au Jump. Mais je pensais ne pas pouvoir dessiner pour des magazines Shonen comme le Jump aprés avoir fravaillé sur des Seinen.
Donc je me suis dit que je devrais d'abord tester un magazine Shonen et J'al envoye un manuscrit au Jump. J'étais encore un pauvre
etudiant et je n'avais pas de telephone, et je me rappelle qu'il y avait une tonne de telegrammes de mon editeur, coinces dans la boite
aux lettres de ma porte d'appartement. (rires)

SJ : C'était la premiére fois que votre travail attirait I'attention de quelgu'un ?

Tl : Je ne m'y attendais pas, mais | ai senti qu'il pouvait y avoir quelque chose la, donc |'etais ravi.

SJ : Cétait quelques temps aprés, mais vous souvenez-vous quand vous avez été sérialisé pour la premiére fois 7

TI : Oui, je m'en souviens. Aprés avoir gagné le prix Tezuka, j'étais trés heureux et j'ai commence & travailler sur les croquis d'un
certain nombre de series. Plusieurs fois, cela n'a pas abouti, mais quand j'ai finalement eu la validation, j'étais trés heureux. Ensemble,
mon éditeur et moi avions enfin obtenu des resultats.

SJ : Je vois. Et pour vous, Toriyama-sensei 7

AT : Oui, je m'en souviens aussi. J'étais heureux, mais j'étais encore plus apeuré de ne pas pouvoir tenir le rythme d'une série, vu
qu'un seul chapitre avait pns tant de temps.

Tl : Dr Slump possédait 15 pages, non 7 Combien de temps cela vous a pris 7

AT : C'était 13 pages, et cela m'a pris sept jours. Je ne savais pas comment engager un assistant, donc j'ai commencé tout seul. J'ai
vite realisé que cela pouvait étre impossible et 'en ai parle a Torishima-san. Il a dit ‘?UE ce n'etait pas un probleme, car si c'était
ennuyeux, Il la terminerait en dix semaines. Dragon Ball n'efait pas assez populaire les dix premieres semaines, mais il ne I'a toujours
pas termine !

[Tout le monde rit]

Traduction : Matthanor // http://www.dragonballsuper-france.fr



AKIRA TﬂHWAHA><'mKEI-Im INOUE INTERVIEW EN OR
SJ : Dr Slump a duré quatre ans et demi.

AT : E’H’ajts{caa. La série a continué. C'était dur, donc Torishima-san m'a demandé s'il me fallait de I'aide. Nous avons engagé un
Jeune assistant qui etait doue en dessin, et cela a rendu les choses plus faciles.

Tl : Combien d'assistants avez-vous engage ?

AT : J'ai eu un assistant pour le studio et plus tard, un remplagant.

Tl : Seulement deux 7!

AT : Le premier travaillait Esqu’é |a fin de la seconde moitié de Dr Slump, et le deuxiéme a travaillé pendant longtemps sur
Dragon Ball. Puis cet assistant a demissionné. Dragon Ball s'arrétait bientdt, donc je me suis dit que je pouvais gerer le reste
seul. Mais j'ai demandé a ma femme d'encrer mes planches et d'autres choses.

TI @ Incroyable !

AT : Mais la qualité se reflete dans les détails ! (rires) Je n'aime pas utiliser ou étre utilisé par d'autres. Si[ai du temps pour
donner des instructions, c'est plus rapide de le faire moi-méme.

Tl : Je vois ce que vous voulez dire. Le faire soi-méme, ¢'est mieux.

AT : Donc |'appelais seulement mon assistant une fois par semaine.

SJ : Inoue-sensei, combien d'assistants aviez-vous 7

Tl : D'habitude, quatre.

AT : Huh ? Vous étes arrivés a une telle qualité avec seulement quatre personnes 7!
Tl : La qualité n'etait pas si haute. (rires) Pas du tout comparé a votre ceuvre !

AT : Non, non ! (rires)

SJ : Vous revoila tous les deux. ..

INTERACTION AVEC LES LECTEURS ET CONSEILS A LA PROCHAINE GENERATION

SJ : Quand vous travailliez sur vos séries, vous receviez des lettres de fans. Certaines étaient-elles intéressantes 7

Tl : J'ai regu une fois une lettre de fan en encre noire sur du papier calligraphique,
et cela me demandait qu'un certain personnage apparaisse et joue pour Fukui,

ok !|#_; - A A 'r__ )
: : : : ri : B aas . Vi -

Tl : Le lecteur avait fourni une illustration, un nom et une description. (rires) 74 (H-10) 40 WELZE I-l/-)f a

A Fukui, le lycée Hokuriku est bon au basketball, mais cela disait Hori High School ——— 2 MR

(Lycée d'Hori). Et cela disait que I'atout &tait cette personne et son nom Steve Otaki.  Une scéne de la compétition inter-lycées,

Le seul personnage avec une coupe iroguoise
[Tout le monde nif] apparait, et I'équipe passe le premier tour.

AT : Une demande de personnage ?

Tl : Je ne sais pas pourquoi, mais il avait une coupe iroquoise. (rires) Pour une
quelcongue raison, il était drdle. (Il ouvre un manga)

AT : Vous l'avez ajoute !

SJ : Méme si la série n'était pas en manque d'idees de personnages... (rires) En changeant de sujet, quand je lis vos mangas,
je trouve que l'ordre de lecture des cases se fait trés facilement. Avez-vous des choses particuliéres a l'esprit sur ce sujet ?

Tl : Toriyama-sensei est un veritable cahier de texte quand on parle d'ordre de cases. Elles sont faciles a lire et I'ordre est
toujours clair. Si les lecteurs sont perdus, cela ruine I'expérience de lecture.

AT : Je n'al pas de réflexion particuliére a ce sujet, mais j'essaye de mettre en place des cases qui attirent I'ceil du lecteur quand
ils ouvrent les pages. Et Torishima-san me disait toujours de dessiner en montrant clairement qui fait quoi. C'est pour ¢a que

| essayais souvent d'inclure des plans d'ensembles. Les Eersnnnages etaient plus petits, mais vous pouviez les identifier grace

a leurs caractéristiques, donc les épis de cheveux de Goki.

Tl : Au fait, y avait-il une raison pour utiliser un damier pour le sol du Tenka'ichi Budokai ?

AT : Qui! J'avais une raison pour ¢a ! Je me rappelle m'étre dit que ce serait pratique car je pouvais

Traduction : Matthanor // http://www.dragonballsuper-france.fr € okt oose and LT. Panei, e



laisser faire mon assistant et cela montrerai clairement les positions des guerriers et
apporterait une sensation de vitesse.

Tl : Le damier apporte une sensation de profondeur, donc je pensais gue c'était
bien. Les tribunes en bois d'un gymnase sont longues et etroites, donc si mes
instructions a mes assistants n'etaient pas claires, le gymnase pouvait finir du
mauvais cate ou autre.

AT : Mais apparemment, c'était difficile pour mon assistant de dessiner cette
grille. Donc je I'ai fait détruire trés rapidement. Si mon seul assistant était pns
avec le paysage de fond, mon travail se finirait en premier, et du coup j'aurais di
effacé les coups de crayons — ce qui est étonnement fatiguant.

[Tout le monde nit|
TI : Tout ce nettoyage est fatiguant pour les mains !

AT : J'en ai eu l'idée pour la transformation de Son Goki en Super Saiyan car encrer
ses cheveux etaient toujours tres pénible.

N
s

‘N;H ey *\H‘Nx\\h\{\;

S

TI : (rires)

SJ : La téte de démon a I'entrée du Tenka'ichi Budokai se brise rapidement aussi.
Whoua, nous nous sommes vraiment éloignés du sujet de |'ordre des cases ! (rires)

AT : Quand on parle des cases, les nouveaux auteurs utilisent beaucoup de
Bust Shots (ndir : les personnages apparaissent a partir du buste), mais vous
devez faire attention ou les lecteurs vont &tre rapidement lassés. Méme
sl les personnages sont toujours dans la méme conversation, je pense

qu'il vaut mieux introduire des changements au travers de vue
d'ensembles ou de gros plang, cela rend les choses plus faciles a lire,

SJ : Malgré gue vous soyez occupés, vous avez developpé
différentes techniques. Pendant |a période ol vous deux étiez en
senalisation, les ventes de manga ont rapidement augmente.
Etiez-vous au courant de cette excitation et de ce dynamisme ?

AT : Peut-&tre & cause du fait que j‘habitais a la campagne, je
n'avais pas une claire vision sur fout cela. (rires)

: Oui. (rires) Mé&me si la couverture disait que ¢a atteignait des
rer:urds |e ne I'ai pas pleinement réalisé.

AT : Apres tout, ce n'est pas comme si |'allais changer 'histoire
Juste parce que les ventes augmentaient.

Tl : {rires)
S4J : Vous ne voudriez pas changer ce que vous faites 7

Tl : Comme en augmentant soudainement le nombre de lignes dans
une illustration.

Tout le monde it
SJ : Du coup, quelles étaient vos motivations 7
AT : Je n'en suis pas sir...

Tl : Il y avait un temps o0, plus je dessinais, meilleur j'étais, donc peut-&tre étais-je juste heureux de progresser. Cette joie était liee & ce
que Hanamichi ressentait (ndlr : le personnage principal de Slam Dunk).

SJ : Comme si vous etiez le personnage dans le manga. Au fait, quelles impressions avez-vous au sujet du Jump aujourd'hui 7

SUELRTIRER SNULE EXAN0 Traduction : Matthanor /{ http://www.dragonballsuper-france.fr



AKIRA TORIYAMA ><_TAKEHIKO INOUE INTERVIEW EN OR

Lkl
AT : C'est un magazine dédié au manga, ou les *’:L~ i
jeunes auteurs sont actifs et ont pleins d'énergie. 3 2

e {
Tl : Depuis toujours, Jump a toujours eu la e
majorité des mangas qui faisaient dire aux gens :

« incroyable ! ». Il a toujours eu les grosses sorties
suivantes.

SJ: Merci ! Bien, Il est temps de conclure cette

50 ans, ED“hE'tEI']'_'””E dire ﬂ”E"q“EIE Mols SUF C8  Toriyama-sensel fa|sa|1 en sorte de défruire dans Faction, les objets jugés frop difficile & dessiner,
magazine alors qu'il va toujours de |'avant, et aux

nouveaux auteurs qui visent une publication dans le Jump 7

AT : Et bien, les temps ont change, mais je pensais a quelque chose réecemment, pendant que |'étais membre du | ]urr au prix Tezuka.
C'est bien que les aspirant mangaka soient influences par leurs auteurs préféres, mais |'aimerais qu'ils aient plus de fierte, et qu'ils
ajoutent une petite touche d'originalité qu'eux seuls peuvent foumnir,

Tl : Qui, tout a fait,

AT : Je pense que J'al le sentiment qualors que la qualite elle-méme augmente, la persennalite et la fierté pour son propre travail sont
en baisse. J'aimerais parcourir un manga qui me fasse me dire « Cet auteur doit &tre fou ! » (rires)

Tl : Je ne lis pas beaucoup de mangas ces derniers temps, donc je ne devrais pas parler comme si je connaissais tout, mais je pense
qu'il y a une tendance a voir le Jump comme un objectif. Pourtant, ce n'est pas du tout un objectif. A la place, ils devraient voir ¢a
comme un lieu pour présenter leur travail. Certaines personnes pensent qu'apparaitre dans le Jump lui-méme posséde une valeur,
mais |e n'en suis pas si sdr.

AT : Oh, oui.
Tl : Jump n'est pas une plateforme de recherche de travail, non ? Je voudrais juste qu'il reste comme il est.

SJ : Merci beaucoup !! Nous avons atteint a fin de notre conversation. Et merci & nos lecteurs !

Traduction : Matthanor
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